
 

 
 
 

PRESSEMITTEILUNG 

22. Oktober 2021 || Seite 1 | 2 

FRAUNHOFER- INST ITUT  FÜR INTEGRIERTE  SCHALTUNGEN I IS  

Leitung Unternehmenskommunikation 

Thoralf Dietz | Telefon +49 9131 776-1630 | thoralf.dietz@iis.fraunhofer.de | Fraunhofer-Institut für Integrierte Schaltungen IIS |  

Am Wolfsmantel 33 | 91058 Erlangen | www.iis.fraunhofer.de 

 

Leitung Marketing und Kommunikation Audio und Medientechnologien 

Mandy Garcia | Telefon +49 9131 776-6178 | amm-info@iis.fraunhofer.de | Fraunhofer-Institut für Integrierte Schaltungen IIS | 

www.iis.fraunhofer.de 

Sony lizenziert MPEG-H Audio Decoder Software von 
Fraunhofer und tritt MPEG-H Trademark Programm bei 
 
ERLANGEN – Wie das Fraunhofer IIS, Hauptentwickler des Standards MPEG-H 
Audio, heute bekannt gab, hat die Sony Corporation (Sony) die Fraunhofer 
MPEG-H 3D Audio Baseline Profile Decoder Software lizenziert und ist dem 
MPEG-H Trademark Programm beigetreten. 
 
Als führendes Audiosystem der nächsten Generation sorgt MPEG-H 3D Audio für ein 
immersives Klangerlebnis bei Streaming- und TV-Diensten. Auch in Rundfunkstandards 
wie ATSC 3.0 und Digital Video Broadcasting (DVB) ist MPEG-H 3D Audio spezifiziert 
und seit Mai 2017 als Teil von Südkoreas terrestrischem UHDTV-Dienst auf Sendung. 
Darüber hinaus wurde MPEG-H 3D Audio zur Verbesserung des ISDB-Tb-Übertragungs-
systems in Brasilien und für den Entwurf des 3D-Audio-TV-Standards in China ausge-
wählt, der 2018 bereits erfolgreich evaluiert und getestet wurde. Mehrere große Sport-
ereignisse und Musiksendungen wurden mit MPEG-H 3D Audio in vielen europäischen 
Ländern übertragen, deren digitale Fernsehsysteme auf DVB basieren. 
 
Das MPEG-H 3D Audio Baseline Profile ist perfekt auf die Anforderungen der nächsten 
Generation von Rundfunk, Streaming und hochwertiger immersiver Musikübertragung 
zugeschnitten. Es stellt die ideale Antwort auf die Anforderungen der Branche dar, da es 
ein wirklich immersives Erlebnis und unübertroffene fortschrittliche Next-Generation-Au-
dio-Funktionen einschließlich Nutzerinteraktivität und Barrierefreiheit bietet. Als Teil-
menge des MPEG-H 3D Audio Low Complexity Profiles ermöglicht das Baseline Profile 
maximale Interoperabilität mit Geräten, die dieses spezielle Profil unterstützen, und re-
duziert gleichzeitig den Implementierungs- und Testaufwand erheblich. 

Sonys 360 Reality Audio Ökosystem ermöglicht ein neues immersives Musikerlebnis. 
Die objektbasierte 360 Spatial Sound-Technologie von Sony basiert auf MPEG-H Audio 
und kann daher auf allen Abspielgeräten, die einen MPEG-H Audio Baseline Profile De-
coder besitzen, genossen werden. Einzelne Klangobjekte wie Gesang, Chor, Klavier, 
Gitarre, Bass und sogar Geräusche des Live-Publikums können in einem sphärischen 
360°-Klangfeld platziert werden, was Künstlerinnen und Künstlern ganz neue Möglich-
keiten bietet, ihrer Kreativität Ausdruck zu verleihen. 
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Über das Fraunhofer-Institut für Integrierte Schaltungen IIS 

Der Bereich Audio und Medientechnologien des Fraunhofer IIS prägt seit über 30 Jahren die weltweit eingesetzten Standards und 

Technologien in der Audio- und Filmindustrie. Angefangen bei der Erfindung von mp3 und fortgesetzt in der Mitentwicklung von AAC 

und dem Testplan der Digital Cinema Initiative, finden sich heute Systeme und Technologien aus Erlangen in fast allen Geräten der Un-

terhaltungselektronik. Eine neue Generation erstklassiger Medientechnologien – wie MPEG-H Audio, xHE-AAC, EVS, LC3/LC3plus, 

Symphoria, Sonamic und upHear setzt dabei mittlerweile neue Maßstäbe. Immer mit Blick auf die Anforderungen des Marktes entwik-

kelt das Team des Fraunhofer IIS Technologien, die unvergessliche Momente ermöglichen. 

PRESSEMITTEILUNG 

22. Oktober 2021 || Seite 2 | 2 

FRAUNHOFER- INST ITUT  FÜR INTEGRIERTE  SCHALTUNGEN I IS  

Shinji Okazaki, General Manager von Sony Home Entertainment & Sound Products Inc 
sagte dazu: »Durch unsere Partnerschaft mit Fraunhofer bei MPEG-H 3D Audio können 
wir künftig unterschiedlichste Sony-Produkte um 360 Reality Audio erweitern. Gemein-
sam mit Fraunhofer bauen wir das Ökosystem von 360 Reality Audio kontinuierlich 
aus.«  

»Wir freuen uns schon auf viele spannende Produkte von Sony, die auch die Wieder-
gabe von MPEG-H 3D Audio von anderen Content-Diensten unterstützen werden,« 
sagte Marc Gayer, Leiter der Abteilung Business und stellvertretender Leiter des Be-
reichs Audio- und Medientechnologien am Fraunhofer IIS. 

Sony ist zusätzlich dem von Fraunhofer verwalteten MPEG-H Audio System Trademark 
Programm als lizenzierter Decoder-Anbieter beigetreten, um Herstellern von Unterhal-
tungselektronik geprüfte Komponenten anbieten zu können. Das Programm zeigt Kon-
sumenten, dass die MPEG-H-Produkte verifiziert wurden, miteinander funktionieren 
und alle notwendigen MPEG-H-Audio-Funktionen unterstützen. 
 
 
 


